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Plano de Ensino

e Justificativa

A disciplina visa proporcionar ao aluno conceitos
basicos sobre Engenharia de Software que
possibilitem aplicar um processo de
desenvolvimento de software utilizando
tecnologia Orientada a Objetos.



Plano de Ensino

e Objetivos

Conhecer e utilizar os principios da Engenharia
de Software no processo de desenvolvimento de
aplicacoes.

Aplicar os conceitos da Analise e Projeto em um
caso pratico

Utilizar a notacao UML para a modelagem de
aplicacOes orientadas a objetos.
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e Software de Apoio:
Ferramenta Case



O Produto

e Dois papéis do Software:

Produto
guando libera o potencial embutido no hardware

Veiculo para liberar produto:

guando o produto atua:

(a) como uma base para o controle do computador — sistema
operacional,

(b) para a comunicacao de informacao - redes;
(c) para criar outros produtos — Java, Delphi, VB)



Evolucao do Software

(1950 - 1965)

O hardware sofreu continuas mudancas

O software era uma arte "secundaria” para a gual
havia poucos metodos sistematicos

O hardware era de proposito geral
O software era especifico para cada aplicacao
Nao havia documentacao



Evolucao do Software

(1965 - 1975)
Multiprogramacéao e sistemas multiusuarios
Sistemas de tempo real
1a geracao de SGBD's
Produtos de software --> software houses
Bibliotecas de Software

Cresce o numero de sistemas baseado em
computador

Manutencao quase impossivel

..... CRISE DE SOFTWARE



Evolucao do Software

(1975 - hoje)

Sistemas distribuidos
Redes locais e globais

Uso generalizado de microprocessadores -
orodutos inteligentes

Hardware de baixo custo
mpacto de consumo




Evolucao do Software

(Quarta era do software: atualidade)

Tecnologias orientadas o objetos

Sistemas especialistas e software de inteligéncia
artificial usados na pratica

Computacao Paralela

nternet

Realidade Virtual

Programacao para dispositivos moveis
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Problemas que Persistem e se | 3¢
Intensificam

e Apesar da evolucao do software...

e A habilidade em construir software deixa a desejar em relacao
ao potencial do hardware

e A construcao de software n&o é rapida o suficiente para atender
as necessidades do mercado

e A sociedade depende cada vez mais de software confiavel;
guando ele falha, podem ocorrer gastos enormes e desgaste de
muitos profissionais para arruma-lo

e O esforco para construir software confiavel e de qualidade é
muito grande

e O suporte aos programas existentes é apoiado por projetos
pobres e recursos inadequados
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Uma Perspectiva Industrial

e Hoje, é o software que custa mais do que o
hardware.

e Ja ha algum tempo, gerentes e técnicos se
perguntam:

e Porgue é preciso tanto tempo para terminar os
programas?
e Porgue os custos sao tao altos?

e Porque n&o se consegue encontrar todos os erros antes
gue o software seja liberado para os clientes?

o Porgue existe uma dificuldade em medir 0 progresso a

medida que o software esta sendo construido ?
A preocupacao em resolver essas questoes tem levado

a adocéo das praticas da Engenharia de Software



Competitividade do Software

e Hoje o software € um negocio competitivo

e Os principais direcionadores gque propiciarao uma
iIntensa competicdo na area de software sao:
custo
adequacao de prazo e
gualidade

e Intensifica-se, portanto, uma rapida movimentacao
dos desenvolvedores para adotar praticas
modernas de Engenharia de Software
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Caracteristicas do Software

1. desenvolvido ou projetado por engenharia,
nao manufaturado no sentido classico

2. nao se desgasta mas se deteriora

3. a maioria é feita sob medida em vez de ser
montada a partir de componentes existentes
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Crise de Software

e Refere-se a um conjunto de problemas

encontrados no desenvolvimento de
software:

(1) As estimativas de prazo e de custo
frequentemente sao imprecisas

“Nao dedicamos tempo para coletar dados sobre
0 processo de desenvolvimento de software”

“Sem nenhuma indicacao solida de produtividade,
nao podemos avaliar com precisao a eficacia de
novas ferramentas, méetodos ou padroes”
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Crise de Software

(2) A produtividade das pessoas da area de
software nao tem acompanhado a demanda
POr Seus Servicos

“Os projetos de desenvolvimento de software
normalmente sao efetuados apenas com um
vago indicio das exigéncias do cliente”
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Crise de Software

(3) A qualidade de software as vezes € menos
gue adequada

SO recentemente comecaram a surgir conceitos
guantitativos solidos de garantia de qualidade de
software
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Crise de Software

(4) O software existente € muito dificil de
manter

A tarefa de manutencao devora o orcamento
destinado ao software

A facilidade de manutencao nao foi enfatizada
COMO um critério importante
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Crise de Software e

e Estimativas de prazo e de custo T
e Produtividade das pessoas |
e Qualidade de software 4
e Software dificil de manter 7T
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O Processo

e E um conjunto das tarefas requeridas para
construir software de alta qualidade

e "Processo” = Engenharia de Software ?

e Processo define a abordagem (Estruturada,
Orientado a Objetos etc.)

e Engenharia de Software engloba também as
tecnologias, como metodos e ferramentas
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Engenharia de Software: Uma | s
tecnologia em Camadas

e Definicao [IEEE]:
(1) aplicacao de uma abordagem sistematica,
disciplinada e quantificavel ao desenvolvimento,

operacao e manutencao de software, ou seja, a
aplicacao da engenharia ao software

(2) o estudo de abordagens do tipo declarado em

(1)
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Engenharia de Software:

tecnologia em Camadas

ferramentas
métodos/padroes

PDrocesso de desenv.

I0CO Na qualidaae

Uma
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Engenharia de Software: Uma | se¢:
tecnologia em Camadas T
ferramentas
métodos/padrdes
- processo de desenv. .
E o0 “solo”

Gerenciamento da Qualidade Total e filosofias similares
produzem uma mudanca cultural que permite o
desenvolvimento crescente de abordagens mais maduras
para a Engenharia de Software
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Engenharia de Software: Uma | se¢:
tecnologia em Camadas 3
ferramentas
métodos/padrdes

- processo de desenv. ->

E a “fundacao”

E a cola que gruda as camadas de tecnologias e permite um
desenvolvimento de software racional e em tempo; define
um conjunto de areas chave do processo (KPA) que deve
ser estabelecido para um uso efetivo da Engenharia de
Software
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Engenharia de Software: Uma | se¢:
tecnologia em Camadas 3
ferramentas
métodos/padrdes

processo de desenv.

E o “como fazer”
Englobam um conjunto de tarefas que inclui analise de

requisitos, projeto, construcao de programas, teste e
manutencao
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Engenharia de Software: Uma | se¢:
tecnologia em Camadas 3
ferramentas
métodos/padrdes

- processo de desenv. -

E o “instrumento apropriado”

Dao suporte automatizado ou semi-automatizado ao processo
e aos métodos; quando as ferramentas se integram tem-se
um sistema denominado CASE (Computer Aided Software
Engineering)
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Engenharia de Software
Uma Visao Genérica: 3 Fases e Atividades GuardarChuva
e Definicao - “o que” J
_ _ e Controle e Rastreamento do
e Engenharia do Sistema _
. . Projeto
e Andlise de Requisitos _ _ _
e Revisbes Técnicas Formais
e Desenvolvimento - “como” o Garantia de Qualidade
e Projeto e Gerenciamento de Configuracao
e Geracgao do Caodigo (controle de versoes)
o Teste e Producao e Preparacéo de
Documentos

e Manutengao e Gerenciamento de Reusabilidade

e Medicao
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